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Copiar y crear patrones repetitivos

Copiar patrones repetitivos y crear patrones nuevos y repetitivos requiere que los niños sean observadores y piensen 
de manera lógica y analítica; estas destrezas son esenciales para ser competente en resolver problemas.

Anime a su niño a encontrar patrones en el piso, en las repisas y en la caja. Los patrones pueden incluir 
colores, sonidos o formas.

Identificar y ordenar objetos por diseño

La naturaleza presenta ejemplos cotidianos de diseños iguales y diferentes. Los niños  
identifican, describen y ordenan objetos de acuerdo a los diseños que pueden ver (p. ej.: en  
conchas, mariposas y animales), luego pasando a objetos fabricados con diseños a rayas, con  
puntos y a cuadros.

Identificar patrones y falsos patrones

Reconocer patrones de objetos, acciones, imágenes o sonidos y diferenciar entre patrones y falsos patrones son 
habilidades vitales que se utilizan y desarrollan en álgebra y resolución de problemas en primaria.

Identificar objetos que son iguales o diferentes

Identificar y describir objetos que son iguales o diferentes (p. ej.: en color, textura, sonido, forma, etc.) desarrolla 
la habilidad de ver detalles en objetos y situaciones. Esto le permite a los niños utilizar el pensamiento crítico en 
matemáticas en años posteriores.

Pregúntele a su niño si dos objetos son iguales o diferentes. Por ejemplo: sostenga un paquete de queso 
suizo y un paquete de queso cheddar para compararlos.

Identificar y ordenar objetos por color

Los niños identifican y reconocen objetos, primero por color, luego por textura, sonido, gusto y por uso o función. Son 
experiencias como estas que apoyan el desarrollo de destrezas analíticas y de observación.

Anime a su niño a que describa productos en la tienda. Por ejemplo, dele una naranja y pregúntele por el 
color, la textura y la forma que tiene.

Enfoque de aprendizaje: Explorando patrones  
Este módulo brinda a los niños experiencias para identificar colores, describir objetos iguales o diferentes, 
identificar y ordenar por diseño, identificar patrones y falsos patrones y, finalmente, copiar y crear patrones.

Por favor ayude enviando lo siguiente:
  Artículos de diferentes tamaños: camisetas, shorts, pantalones
  Un par de calcetines: si es posible envíe solo una textura
  Revistas adecuadas para niños, catálogos, etc.
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